Handleiding voor spelers van voorwedstrijden
Op de voorwedstrijden is het wedstrijdreglement van de K.N.B.B. van toepassing. De wedstrijdleider van de voorwedstrijden hanteert het door de PK-wedstrijdleider aangegeven speelschema (de volgorde van spelers in de uitnodiging moet ook in dezelfde volgorde worden ingevoerd in “PK-special”) en spelers kunnen te allen tijde het speelschema en/of de tafelindeling bij de wedstrijdleider van de voorwedstrijden inzien. Het is ook de verantwoordelijkheid van de speler dat de tellijsten na afloop correct zijn ingevuld (waarvoor de speler ook tekent) en dat de uitslagen in de stand correct is verwerkt door de wedstrijdleider van de voorwedstrijden. 
· Een speler heeft de verplichting een assistent mee te nemen naar alle speeldagen
· Een speler dient correcte biljartkleding te dragen (artikel 1.8 wedstrijdreglement), bijvoorbeeld geen zwarte jeans maar een zwarte pantalon en bijvoorbeeld geen zwarte sneakers maar zwarte schoenen

· Spelers en assistenten dienen uiterlijk een kwartier voor aanvang aanwezig te zijn

· Verhinderingen dienen altijd bij de PK-wedstrijdleider én de wedstrijdleider van de voorwedstrijden op voorhand kenbaar te worden gemaakt

· Voor eventueel later arriveren van spelers en/of assistenten dient op voorhand goedkeuring te zijn verkregen door de wedstrijdleider van de voorwedstrijden én dienen de overige spelers unaniem hiertegen geen bezwaar te hebben
· Een speler is verplicht alle voor hem vastgestelde partijen tot het reglementaire einde daarvan te spelen

· Een speler is verplicht zich onberispelijk en sportief te gedragen en zich nauwgezet aan de aanwijzingen te houden, die door de organisatoren zijn gegeven

· Het is aan een speler niet toegestaan in één seizoen voor meer dan één vereniging in eenzelfde spelsoort uit te komen
· Een schrijver is tevens de arbiter behulpzaam bij het uitvoeren van diens taak en verstrekt hem desgewenst alle gegevens, zonder verder enige bemoeienis te hebben met de actieve arbitrage

· Een speler mag niet als schrijver bij andere partijen worden aangewezen

· Indien een speler 2 partijen achter elkaar dient te spelen, moet hiertussen minimaal 15 minuten rust zitten

· Indien een deelnemer – ongeacht de reden – een partij niet speelt op de daarvoor vastgestelde datum en/of tijd (en daardoor een goed verloop van de andere partijen in gevaar komt of kan komen), dan mag de wedstrijdleider van de voorwedstrijden (na verkregen toestemming van de wedstrijdleider PK) die speler van verdere deelname uitsluiten (wat weer op de tellijst qua besluit moet worden vermeld)
· Uitgangspunt is dat club- en/of locatiegenoten in één poule zo snel mogelijk tegen elkaar uitkomen maar – indien mogelijk – geen dubbelpartijen tegen elkaar spelen als een voorrondepoule niet uit de maximale 7 deelnemers bestaat

· Van een speler wordt verwacht bij eventuele zaken die niet goed (zijn ge-)gaan, de wedstrijdleider van de organiserende vereniging alsmede de wedstrijdleider PK hiervan in kennis te stellen (wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl – 06-10387076) 
· De wedstrijdleider van de voorwedstrijden laat de speler niet starten of vervolgen aan de voorwedstrijden als hij niet aan alle voorgeschreven regels voldoet
· Uitzonderingen op regels, uitgangspunten, etc. kunnen worden gemaakt door de wedstrijdleider van de organiserende vereniging na akkoord van de wedstrijdleider PK

Handleiding voor spelers van districtsfinales
Op de districtsfinale is het wedstrijdreglement van de K.N.B.B. van toepassing. De wedstrijdleider van de districtsfinale hanteert het door de PK-wedstrijdleider aangegeven speelschema (de volgorde van spelers in de uitnodiging moet ook in dezelfde volgorde worden ingevoerd in “PK-special”) en spelers kunnen te allen tijde het speelschema en/of de tafelindeling bij de wedstrijdleider van de districtsfinale inzien. Het is ook de verantwoordelijkheid van de speler dat de tellijsten na afloop correct zijn ingevuld (waarvoor de speler ook tekent) en dat de uitslagen in de stand correct is verwerkt door de wedstrijdleider van de districtsfinale. 
· Een speler dient correcte biljartkleding te dragen (artikel 1.8 wedstrijdreglement) 

bijv. geen zwarte jeans maar pantalon en geen zwarte sneakers maar schoenen)

· Spelers dienen uiterlijk een kwartier voor aanvang aanwezig te zijn

· Verhinderingen dienen altijd bij de PK-wedstrijdleider én de wedstrijdleider van de districtsfinale op voorhand kenbaar te worden gemaakt

· Als een kwartier voor aanvang van de 1e speeldag een speler ontbreekt en is dit vooraf niet bij de wedstrijdleiding gemeld, dan wordt onmiddellijk de aangewezen reservespeler (indien hij er is) toegevoegd. De oorspronkelijk uitgenodigde speler heeft op dat moment geen recht meer op deelname (ook niet als er geen reserve is), tenzij de wedstrijdleiding vóór het meldingstijdstip heeft vastgesteld dat van kennelijke overmacht sprake is

· Een speler is verplicht alle voor hem vastgestelde partijen tot het reglementaire einde daarvan te spelen

· Een speler is verplicht zich onberispelijk en sportief te gedragen en zich nauwgezet aan de aanwijzingen te houden, die door de organisatoren zijn gegeven

· Het is aan een speler niet toegestaan in één seizoen voor meer dan één vereniging in eenzelfde spelsoort uit te komen

· Een schrijver is tevens de arbiter behulpzaam bij het uitvoeren van diens taak en verstrekt hem desgewenst alle gegevens, zonder verder enige bemoeienis te hebben met de actieve arbitrage

· Een speler mag niet als schrijver bij andere partijen worden aangewezen

· Indien een speler 2 partijen achter elkaar dient te spelen, moet hiertussen minimaal 15 minuten rust zitten

· Indien een deelnemer – ongeacht de reden – een partij niet speelt op de daarvoor vastgestelde datum en/of tijd (en daardoor een goed verloop van de andere partijen in gevaar komt of kan komen), dan mag de wedstrijdleider van de districtsfinale (na verkregen toestemming van de wedstrijdleider PK) die speler van verdere deelname uitsluiten (wat weer op de tellijst qua besluit moet worden vermeld)

· Uitgangspunt is dat zoveel mogelijk club- en/of locatiegenoten in de 1e speelronde tegen elkaar uitkomen

· Spelers die op de laatste dag als speler actief zijn geweest, zijn verplicht in compleet biljarttenue gekleed te zijn bij de sluitingsceremonie

· De sluitingsceremonie moet binnen 1 uur na de laatste partij zijn beëindigd 
· Van een speler wordt verwacht bij eventuele zaken die niet goed (zijn ge-)gaan, de wedstrijdleider van de organiserende vereniging alsmede de wedstrijdleider PK hiervan in kennis te stellen (wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl – 06-10387076) 
· De wedstrijdleider van de districtsfinale laat de speler niet starten of vervolgen aan de voorwedstrijden als hij niet aan alle voorgeschreven regels voldoet

· Uitzonderingen op regels, uitgangspunten, etc. kunnen worden gemaakt door de wedstrijdleider van de organiserende club na akkoord van de wedstrijdleider PK
Handleiding voor wedstrijdleider van voorwedstrijden
De wedstrijdleider van de organiserende biljartvereniging (die overigens bij voorwedstrijden in zijn eigen poule nooit tegelijk ook deelnemer kan zijn) zorgt ervoor dat op voorhand      PK-special al zoveel mogelijk is ingevuld alsmede het voorschrijven van de tellijsten voor de 1e speelronde. Daarop het nummer van de desbetreffende partij (alle tellijsten moeten genummerd worden qua speelvolgorde), de namen van de 2 spelers per duel, hun ieders te spelen aantallen caramboles en op welke tafel de duels moeten worden gespeeld.
· Hij hanteert het speelschema dat is aangegeven door de PK-wedstrijdleider

· Hij geeft last-minute-afzeggers direct door aan de PK-wedstrijdleider

· Hij controleert of een kwartier voor aanvang alle spelers en assistenten aanwezig zijn

· Hij checkt of spelers correcte biljartkleding dragen (artikel 1.8 wedstrijdreglement),

bijvoorbeeld geen zwarte jeans maar een zwarte pantalon en bijvoorbeeld geen zwarte sneakers maar zwarte schoenen

· Hij laat de speler niet starten als die niet aan alle voorgeschreven regels voldoet

· Hij start de speeldag op de aangegeven aanvangstijd

· Hij geeft bij aanvang aan de spelers aan welke tafel welk nummer heeft in deze poule
· Hij zorgt ervoor dat iedere speler evenredig veel op de diverse biljarts speelt

· Hij controleert of een tellijst na afloop van een duel volledig is ingevuld

· Hij controleert tevens of na afloop de tellijst door beide spelers is ondertekend

· Hij voert na elk gespeeld duel zo spoedig mogelijk de uitslag in PK-special in

· Hij maakt na elke complete speelronde de actuele tussenstand bekend

· Hij zorgt voor relatieve rust in de speellocatie (geen harde muziek/luidruchtigheid)

· Hij stuurt na elke speeldag de stand door naar de PK-wedstrijdleider en de webmaster

(dit kan via het mobiel doorsturen van een fotootje of van het versturen van een email)


wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl – 06-10.38.70.76 

webmaster@knbb-denhaag.nl 
· Hij start na 23.00 uur op een doordeweekse dag geen partijen meer

· Hij dient zoveel mogelijk rekening te houden met de belangen van alle deelnemers

· De organiserende club dient de tellijsten van alle gespeelde duels te bewaren

· Uitzonderingen op bovenstaande kan hij maken na akkoord van PK-wedstrijdleider

· Bij verzending eindstand meldt wedstrijdleider aan PK-wedstrijdleider of de poule

naar wens is verlopen
Handleiding voor wedstrijdleider van districtsfinales
De wedstrijdleider van de organiserende biljartvereniging zorgt ervoor dat op voorhand      PK-special al zoveel mogelijk is ingevuld alsmede het voorschrijven van de tellijsten voor de 1e speelronde. Daarop het nummer van de desbetreffende partij (alle tellijsten moeten genummerd worden qua speelvolgorde), de namen van de 2 spelers per duel, hun ieders te spelen aantallen caramboles en op welke tafel de duels moeten worden gespeeld.
· Hij hanteert het speelschema dat is aangegeven door de PK-wedstrijdleider

· Hij geeft last-minute-afzeggers direct door aan de PK-wedstrijdleider

· Hij controleert of een kwartier voor aanvang alle spelers aanwezig zijn

· Als een kwartier voor aanvang van de 1e speeldag een speler ontbreekt en is dit vooraf niet bij de wedstrijdleiding gemeld, dan wordt onmiddellijk de aangewezen reservespeler (indien hij er is) toegevoegd. De oorspronkelijk uitgenodigde speler heeft op dat moment geen recht meer op deelname (ook niet als er geen reserve is), tenzij de wedstrijdleiding vóór het meldingstijdstip heeft vastgesteld dat van kennelijke overmacht sprake is

· Hij checkt of spelers correcte biljartkleding dragen volgens art.1.8 wedstrijdreglement

(bijvoorbeeld geen zwarte jeans maar een zwarte pantalon en bijvoorbeeld geen zwarte sneakers maar zwarte schoenen)

· Hij laat de speler niet starten als die niet aan alle voorgeschreven regels voldoet

· Hij start de speeldag op de aangegeven aanvangstijd

· Hij geeft bij aanvang aan de spelers aan welke tafel welk nummer heeft in deze poule
· Hij zorgt ervoor dat iedere speler evenredig veel op de diverse biljarts speelt

· Hij controleert of een tellijst na afloop van een duel volledig is ingevuld

· Hij controleert tevens of na afloop de tellijst door beide spelers is ondertekend

· Hij voert na elk gespeeld duel zo spoedig mogelijk de uitslag in PK-special in

· Hij maakt na elke complete speelronde de actuele tussenstand bekend

· Hij zorgt voor relatieve rust in de speellocatie (geen harde muziek/luidruchtigheid)

· Hij stuurt na elke speeldag de stand door naar de PK-wedstrijdleider en de webmaster

(dit kan via het mobiel doorsturen van een fotootje of van het versturen van een email)


wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl – 06-10.38.70.76 

webmaster@knbb-denhaag.nl 
· Hij start na 23.00 uur op een doordeweekse dag geen partijen meer

· Hij dient zoveel mogelijk rekening te houden met de belangen van alle deelnemers

· De organiserende club dient de tellijsten van alle gespeelde duels te bewaren

· Organisatoren van een eindstrijd dienen ervoor te zorgen dat de sluitingsceremonie uiterlijk binnen 1 uur na afloop van de laatste partij is beëindigd

· Voorafgaande aan de sluitingsceremonie controleert de wedstrijdleider of de spelers die op de laatste dag als speler actief zijn geweest, in biljarttenue gekleed zijn (verplicht)

· Uitzonderingen op bovenstaande kan hij maken na akkoord van PK-wedstrijdleider

· Bij verzending eindstand meldt de wedstrijdleider aan de PK-wedstrijdleider of de finale naar wens is verlopen

Handleiding voor opstart gebruik PK-special voorwedstrijden

Stap 1
· Open PK-special
· Ga naar Clubgegevens en voer clubnaam in

· Klik na invoering op Akkoord en bevestig

· Klik op Bestand en vervolgens op Nieuwe wedstrijd aanmaken

· Voer Wedstrijdgegevens in, te beginnen bij Naam Wedstrijd

· Naam Wedstrijd is bijv.: “Voorronde PK DK 2e klas GBC” (dus mét clubnaam erin)

· Bij Subtitel voer je in: “Districtskampioenschap Den Haag”

· Bij datum vul je de data van alle speeldagen

· Bij naam wedstrijdleider vul je je eigen naam als wedstrijdleider in

· Bij Decimalen vink je “3” aan (afronding op dus 3 decimalen)

· Bij Auto-back-up vink je “Ja” aan

· Bij Caramboles klik je Variabel aantal per speler aan

· Bij Stand op basis van vink je % Caramboles aan

· Vink bij Kies systeem “Voorronden” aan

· Daaronder vink je het aantal spelers aan en erachter het aantal te gebruiken billiards

· Klink linksonder vervolgens op “volgende” voor stap 2

Stap 2

· Vul vervolgens de spelersnamen in volgorde zoals is aangegeven is de uitnodiging
(dit kan dus afwijken van de alfabetische volgorde op achternaam om zodoende club- en/of locatiegenoten zo snel mogelijk tegen elkaar te laten uitkomen maar dusdanig dat zij – indien noodzakelijk – geen dubbelpartijen tegen elkaar spelen)

· Vul bij iedereen het aantal te maken caramboles in (dit is met intervallen verschillend)

· Vul bij iedereen het PK-aanvangsgemiddelde in (zie moyenne op de uitnodiging)

· Klink linksonder vervolgens op “volgende” voor stap 3

Stap 3

· Kies vervolgens de map/station waarop je de wedstrijd eenmalig opslaat

· Klik vervolgens linksonder op “opslaan”

De op voorhand in te voeren gegevens zijn nu allemaal uitgevoerd.

Mocht er iets foutief zijn ingevoerd, dan kan je dit wijzigen bij “Spelersbeheer”

(dus bijv. het aantal deelnemers, het te spelen aantal caramboles of het moyenne)

Bij “Uitslagen” zie je onder stap 1 de complete speelvolgorde (hieraan houden)

Daar kan je ook de uitslagen in opvoeren door het aanklikken van de spelersnummers

Bij Stand zie je uiteraard de (tussen-)stand.

Na iedere speeldag dient tussen- of eindstand te worden gemaild naar de PK-wedstrijdleider (wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl) en naar de webmaster webmaster@knbb-denhaag.nl .

Er mag ook een foto gemaakt worden van de tussen- of eindstand en via What’s App naar de wedstrijdleider PK worden verzonden (06-10387076).

Handleiding voor opstart gebruik PK-special districtsfinale
Stap 1
· Open PK-special
· Ga naar Clubgegevens en voer clubnaam in

· Klik na invoering op Akkoord en bevestig

· Klik op Bestand en vervolgens op Nieuwe wedstrijd aanmaken

· Voer Wedstrijdgegevens in, te beginnen bij Naam Wedstrijd

· Naam Wedstrijd is bijv.: “Districtsfinale PK DK 2e klas GBC”, dus mét clubnaam erin

· Bij Subtitel voer je in: “Districtskampioenschap Den Haag”

· Bij datum vul je de data van alle speeldagen

· Bij naam wedstrijdleider vul je je eigen naam als wedstrijdleider in

· Bij Decimalen vink je “3” aan (afronding op dus 3 decimalen)

· Bij Auto-back-up vink je “Ja” aan

· Bij Caramboles klik je Variabel aantal per speler aan

· Bij Stand op basis van vink je % Caramboles aan

· Vink bij Kies systeem “Finale AVÉ” aan

· Daaronder vink je het aantal spelers aan en erachter het aantal te gebruiken billiards

· Klink linksonder vervolgens op “volgende” voor stap 2

Stap 2

· Vul vervolgens de spelersnamen in volgorde zoals is aangegeven is de uitnodiging
(dit kan dus afwijken van de alfabetische volgorde op achternaam om mogelijke

 club- en/of locatiegenoten al deels in de 1e speelronde tegen elkaar te laten uitkomen)

· Vul bij iedereen het aantal te maken caramboles in (dit is met intervallen verschillend)

· Vul bij iedereen het PK-aanvangs- of startgemiddelde in (zie moyenne op uitnodiging)

· Klink linksonder vervolgens op “volgende” voor stap 3

Stap 3

· Kies vervolgens de map/station waarop je de wedstrijd eenmalig opslaat

· Klik vervolgens linksonder op “opslaan”

De op voorhand in te voeren gegevens zijn nu allemaal uitgevoerd.

Mocht er iets foutief zijn ingevoerd, dan kan je dit wijzigen bij “Spelersbeheer”

(dus bijv. het aantal deelnemers, het te spelen aantal caramboles of het moyenne)

Bij “Uitslagen” zie je onder stap 1 de speelvolgorde (hieraan houden)

Daar kan je ook de uitslagen in opvoeren door het aanklikken van de spelersnummers

Bij Stand zie je uiteraard de (tussen-)stand.

Na iedere speeldag dient tussen- of eindstand te worden gemaild naar de PK-wedstrijdleider (wedstrijdleiderpk@knbb-denhaag.nl) en naar de webmaster webmaster@knbb-denhaag.nl .

Er mag ook een foto gemaakt worden van de tussen- of eindstand en via What’s App naar de wedstrijdleider PK worden verzonden (06-10387076).

Handleiding voor organisatie voorwedstrijden

· De wedstrijdleider streeft ernaar om ”volle poules” (max. 7 man) te maken

· Bij 6 of 7 deelnemers zijn er 3 dagdelen nodig om de voorwedstrijden af te werken

· Tenzij anders is aangegeven dient men hiervan uit te gaan

· Er dienen minimaal 3 spelers te worden ingedeeld voor voorwedstrijden

· Bij voorwedstrijden worden de deelnemers vanaf heden openbaar ingeloot

· De wedstrijdleider maakt bijtijds via de website de lotingsdatum en tijd bekend

· Iedereen is bij de loting van de deelnemers in de voorrondepoule van harte welkom 

· Vanwege feestdagen of activiteiten kunnen bepaalde speeldata worden uitgesloten 

· Avondsessies dienen vanaf heden altijd om 19.00 uur te beginnen

· Weekendsessies mogen niet eerder beginnen dan 10.00 uur

· Een wedstrijdleider van organiserende vereniging is géén deelnemer in de eigen poule
· Een vereniging kan worden verplicht voorwedstrijden te organiseren

· Uitzonderingen op het bovenstaande kan de wedstrijdleider incidenteel maken

· Geef aan bij een verzoek of de bereidheid er is voorwedstrijden te organiseren

· Geef 3 dagdelen met aanvangstijden op

· Geef de naam van de wedstrijdleider op

· Het telefoonnummer van de wedstrijdleider komt op uitnodigingen en website te staan

